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Cech neoé%c“gn&fz/t Ibro ci
2 az 4 hrdde ve véku 10 a vice »
Nachdzime se ve vieku velkich objevii. Nové a skvélé predmé mc/tazg il

cestu. do rukou n7'vét;<“t’c/1 o c/zoodk& A /éfa’i/'e miéﬂz mé ‘
obchodnici mz@t tak e to mésto Ul

V tomto mésté se nachdzi neobycein cech zalozen témi nejétsomi

oéc/wa{m’/% e obtizné stat 5@/52%71%, /orotoj?je do :77 /bozva’n
/'enom vitez kazdorocni obchodni soutsze.
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20 - 40 zapis
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Zndmi avivect obchodhnici z celého sveta se ;/zroma’z“dlfi ve mste, aby se ;

| déastniky této uddlosti. Kazdyg ma v mysli jen | "ﬁ/eal—i
o;/avova’j;:z Vitez soutéze a ZL;ZL%E tak /m:?u}b/aé {/:::Zﬁo cefhft

(/

Hridi predstavuji zviteci obchodniky ucici se nové techniky, prodévajici zbozi
a spravujici své sklady. Hr4g, ktery jako prvni zaplni sviij ohromujici prodejni
stinek, se stane vitézem hry a zisk4 pristup do cechu!
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Adaf:b{rﬁv Veiled Chameleons

110 karet i : e Hodnota, ikona zvifete a ptipadnd
o 6 zvifecich balickd, 15 karet v kazdém (Kousavi sarlatovi papousti, ' - ikona bonusové akce ()
Obchodnické velké pandy, Zlodéjsti seversti myvalové, Hamizné

A ; e Jméno ajméno zviteciho balicku
létajici veverky, Stastlivi oceloti, Prizprisobivi maskujici se chameleoni) : @

9 Druh

vev. v Fassive Tye ,
o Deska trzisté = b e Utinek a chut text

e Kostka ocelota se stranami o, 1,1,2,2 a3 @ “~  Thiscard’ “of any card in
5& the rightn, Qg k in your stall. 6 Cech neobycejnych prodejct icon

o 20 karet vetese

ks firl cal\Y g distant and 88 -
hose who bef i s ( X )
e |

to be “"?f‘,@‘ m:azia:m".&':dl-mj can las

Design hry, vyvoj, ilustrace, graficky design a pravidla: Sami Laakso

Ve hie se nachdzeji tii druhy karet. Dva z nich jsou karty zvirect lid a tiet

Pomoc pfi vyvoji: Seppo Kuukasjirvi druh jsou karty bharampddi nazvané karty vetese.
Stavba svéta: Jason Ahokas, Talvikki Eskelinen Technika

Testovani: Eero Kesils, Sami Soisalo, Laura Kesild, Esa Salminen . Karty techniky mohou byt zahrény jako akce techniky. Ikona bonusové akee

() znamend, e aktivni hra¢ mtze zahrit bonusovou akci navic.
Korekce: Tuomas Tervonen, Topher Wong

Preklad do ¢estiny: Tom4s Hubka, Daniel Hausknecht (korekce) | Pasivni

Pasivni kart if efekty, které hodnoti, kdyZ m4 hric¢ kart b
Zvléstni podékovdni: viem 749 ptispévovateliim z Kickstarteru, keef{ as“jfn e e SR R e s V= O3

tuto hru udinili realitou! Podpora kampané¢ Kickstarter od LudiBooster oAl B oifito el pElang e L uiGelo OB Allioe t gav

Pri vyhodnocen{ efektu hri¢ kartu ukazuje ostatnim hractm.

Harampidi

Hraci maji na zacdtku hry ve svych bali¢cich fadu karet harampdd{ nazvanych

(ludibooster.com)

If you have any comments, questions or suggestions, contact us at:

info@snowdaledesign.fi (snowdaledesign.fr)
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© 2015 Snowdale Design vetes. Tyto karty vetese Ize obvykle vyuzZit jen pro ndkup novych karet zvireci
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\ Pokud hrajete vice her za sebou, tak hré¢,
|

Hrag, ktery se v den hrani vzbudil nejdfive, za¢ind.

’

! Vyberte si o jeden vys$i pocet balicka zviteci lid nez je ve hte hraca. Zbylé i keery prohrl, by mél v dalif hie zacinar.

. balicky zviteci lid vratte do krabice. Vysledny prabéh hry se dd ovliviiovat e I .,

L P ¥ IV R g l/lratewfayemyaéa,?w/w;tmwtzm
vybérem zvifeci lid, které vice vyhovujf vasi hern{ skupiné. Napriklad é i : Au J do L
Zlodejsti severni myjvalové do hry vnaSeji vice interakee, kdezto Stastlivi oceloti | %’L '/ 4 il tV a’éam 5:21; n7/7b" ‘

vniseji naprosty chaos! Na poslednf strané téchto pravidel najdete popis k. Zﬁl‘ 1l # s / I

vlastnostf jednotlivych zviteci lid.
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' 0 Vytvoite balicek kazdého R — \ : ! — > I | r@ Desku trZisté umistéte
hréce tak, Ze si vezme N ‘ > l » A : b~ vedle balicku trzisee.
jednu kartu hodnoty 1z < /. » i ; 1= ‘ - [ Doberte z néj 5 karet a
kazdého bali¢ku zviteci lid [ | g i | = e | =R, : I umistéte je na pole na

zvoleného pro tuto hrua k : : : ), -~ B desce, &mz vytvotite

nim tolik karet vetese, aby tristé.

jich mél celkem 10. Tyto |
| e Kazdy hrac si poté do
| ruky dobere ze svého

balicku s karet.

balicky si hréci zamichaji
a polozi vedle sebe. Zbylé
karty vetese se umisti do

bali¢ku vedle hern{ oblasti Hridcsiv odbazovaci

a utvori tak balicek vetese. . balicek

!
Ze hry odstrarite zbylé f @ Hrdciv prodejni stdanek
karty zvifeci lid hodnoty =

l @ Odhazovact balicek

trZisté

1. Ostatni karty zvifeci lid | Q P
zamichejte a utvorte z nich

v

'’

|

|
balicek trzisté. ‘ |

|

Friklad /bfgbmv# /bro 2 hrdce




1. Féze akcf — provedte jednu aki

a) Akce trzisté — zakoupeni karty z trzi$eé

b) Akce techniky — zahréni karty techniky

¢) Akce stinku — tvorba hromddky ve vasem stinku

d) Akce obnovy — odhozeni jakéhokoliv poctu karet z ruky
2.. Féze vyklizeni

1)Dobrin{ karet do ruky do poctu s

2) Obnoveni karet na trzisti

1. Faze akci - Provedte /ednu akc

Vs tah zacind tim, Ze si zvolite jednu ze ¢tyt dostupnych akei. V tomto tahu
pak jinou akci mimo zvolené neprovédite, vyjma piipadu, kdy jste odménéni

bonusovou akci.

Pokud mate dle karty néco odhodit, tak to znamend ne do vaseho
. odhazovaciho bali¢cku. Misto toho se karty vetese presunou do balicku vetese

a karty zvifeci lid na odhazovaci balicek trziste.

POZNAMKA: Do viech odhazovacich bali¢ku se karty umistujf licem
nahoru. Hrd¢i si mohou karty v odhazovacich bali¢cich kdykoliv prohlizet,

aviak nesméji je prerovndvat.

. a) Akce trzi$t€ — Zakoupent karty z trZi$té

Vev v

Zakupte si kartu z trzi$té zaplacenim jejf ceny v kombinaci s jakymikoliv
| kartami z ruky. Pfi ndkupu novych karet majf vase karty hodnotu

zobrazenou v hornim levém rohu. Cena karty nejvice vpravo na trzisti je
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rovna hodnot¢ karty. Karty umisténé postupné ve sméru doleva maji cenu
vzrustajic o +1, +2, +3 a +4 jak je zobrazeno na desce trzist¢. Karty pouzité
pro zakoupeni nové karty odloZte na v4§ odhazovaci bali¢ek a nové ziskanou

kartu si mizete nechat v ruce.

POZNAMKA: Za kartu mtZete zaplatit i vy$sf cenu, pokud s kartami
pouzitymi jako platba nejste schopni zaplatit presné. Hodnota preplacent
mus{ byt mensf nez hodnota kazdé karty, se kterou platite. Naptiklad mtzete
si koupit kartu o cené 5 dvéma kartami hodnoty 4, a to ikdyZ méte v ruce
kartu hodnoty s, ale nemuzete pouzit pri ndkupu stejné karty dalsi kartu

hodnoty s nebo 3 plus 2.
Vsichni hrdci WL soutés 5 vetest a nékolika obchodnimi technikami.

Klizem k Vt’t&;tvi/é védet, Aﬂ% naéulbovat hové ter/y a % rozsifovat

2ho3t ve svém stinku.
b) Akce techniky — Zahrén{ karty techniky

Zahrajte 1 kartu techniky. Kazdou kartu techniky lze zahrit jako obchodn{
techniku popsanou v dolnf ¢isti karty. Ukazte ostatnim hri¢tm kartu a

provedte popsanou techniku. Efekt karty se vzdy vyhodnocuje v poradi, ve
kterém je popsin na karté. Po vyhodnoceni efektu karty, pokud na ni neni

uvedeno jinak, tak ji umistéte do svého odhazovaciho balicku.

POZNAMKA: Pokud si nemtizete dobrat, vzit si nebo vyménit uréeny
pocet karet popsany v efektu karty, tak akci provedte s maximalnim moznym
mnozstvim karet.

Kazdé zvive md 5v1°7' 705’4505 obchodpvini.

Neékterd aviect lid /30u dobrd zgmena na

hromadeni zhozi ve 51/&’(/1 stancich, kdezto /m

da’v?'i Ibfedno;t méné ctzﬁoo{iym metoddm.
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Pokud je na karté ikona bonusové akce (), tak muzete ihned po b Pro tvorbu hromdadky vyberte z ruky jakékoliv mnozstvi karet zvifectho

& 4
g

vyhodnoceni techniky provést dalsi akci. Bonusovou akef navic jste l lidu jednoho druhu a umistéte je pted sebe do svého stinku tak, aby byly
© odménéni jediné tehdy, kdyz kartu vyuZijete jako techniku — ne kdyz kartu viechny hodnoty karet viditelné. Nemuizete vytvofit ¢dsteénou hromadku a
i pouzijete pro ndkup z trzist¢ nebo ji zahrajete do stinku. Muzete za sebou pokracovat v ni pozdéji.

zahrit nékolik navazujicich bonusovych akci, pokud na to méte vhodné | R

karty. Dalsf akce mtize byt jakéhokoliv druhu.
Miizete 5/7éc/mta stihnout toho co nejvie, \

okud. 5i spravmé tnujete iy rozvrh! ‘
& il e

2 Casove ndro[rgt/l zv%u !
be ®
_

POZNAMKA: Pokud musite odhodit nebo odlozit vice karet zdrover, tak si &
|
f

=)
-

Hu..‘ ity

Friklad hrdce s sesti hromddkami ve stinku

sami zvolite jejich poradi. Zahrané techniky odklidate na odhazovaci bali¢ek

'\ po vyhodnoceni jejich efekeu. : = —j
: ( V nekeerych pripadech mohou efekty karet ménit hodnoty v hromédkéch.
C) Akce stinku — Tvorba hl‘omédky ve vasem stinku . Toje v porddku. Kdyz si shromazdujete dal$i hromddku, tak by méla

| byt vidy stejné hodnoty jako nisledné éislo ve vasem stdnku. Jakmile je

V4§ prodejni stdnek se sklid4 z 8 hromd4dek karet vzestupnych hodnot. . $ R T 5 -
{ ety pny ' hromadka dokonéena, tak nezilezf na tom, jaké hodnoty a karty jsou v ni, je

i ——

Celkova hodnota prvni hromddky musi byt pfesné 1, druhé 2 a tak déle. ’ o .
prosté povazovina za dokoncenou.
Pamatujte, Ze nemuzete zahrét tyto karty kvili Zidnému jinému efekeu,
[ jakmile jsou ve vasem stdnku. | /aﬁmk/ednou/bfw{mét lym ta/e 5&)@: &
Moznd se duvite, Ibroé nemiete ddat 4 ’ ho u nemel pouzivat. Fouzivani svého e
do svého stanku na /oro  vetes. /Sme vh;tm/w Zéozv[/é e ceytvu,/'a/e S ‘:“ ’ ¥
AR reputac ne mu'oc/lur?utaw,comat?. "

Jianicil 1 Ry nikeerd aavect . 8
mohou skonéit i 5 trochou toho 1

; /mmn?badt ve svém stinku...
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d) Akce obnovy — Odhozen{ -
. jakéhokoliv pottu karet z ruky i
i Umistéte jakékoliv mnoZstvi karet z ruky na vis odhazovaci balicek. /’;'
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Poté co hraci odehrili své akce a pripadné i bonusové akce, tak ndsleduje fize

. vyklizeni.

1) Doplnén{ karet v ruce do péti

Doberte si karty do ruky, abyste jich méli celkem s. Pokud jste jiz méli vetsi
pocet karet v ruce, tak nemusite zidné odhazovat, jejich pocet v ruce nenf

nijak omezen. Karty do ruky si dobir4 jen aktivni hra¢. Pokud ostatni hraci
maji v ruce z néjakého divodu méné nez s karet, tak si karty dobiraji jen ve

své vlastn{ fizi vyklizeni.

Lidé pirece jenom potiebujt cas, aby si
u,?boté’o{a[t/ SVé zéét’ /bo Z[Aor&;é % -,
nastive. Naistiva by mohla. .~

%jt /bozomci a uklidit si /oo f

ten fafa’defe /oo sobé sama, -

avsak kde /'e v tom zdbava?

Kdykoli kdyz v4§ bali¢ek dojde a vy nebo nékdo jiny z néj md dobrat karty,
tak zamichejte sviij odhazovaci bali¢ek a utvorte z n¢j novy dobiraci balicek.
' Pokud dojdou karty zdroveri v dobiracim i odhazovacim balicku, tak si do
. ruky doberte do péti karet z balicku vetese. Ve vzdcnych pripadech odjdou
- karty v bali¢ku veteSe, poté pouzijte jako ndhradu jiné karty. Karty vetese jsou
! totiz jediné, jejichz mnozstvi je povazovino za neomezené.
Fokud nemizete myat hic v/wo{n?'“(ﬁo k /orod7’i,
tak /}em 5i/'ijt, Ze mdte /m ruce m?aée to

-
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2) Obnoven{ tr¥isté

Pokud jsou na trzisti prizdnd pole, tak vSechny karty posunte na dalsf volné
pole doprava. Z balicku trzi$té doberte nové karty a zprava doleva s nimi

dopliite prizdnd pole na trzisti, dokud v ném nenf opét s karet.

Cerstvé zéoz“t’/é zdrukou velkého zisku. Doufem, ze mdte nazé&t nga/eé
to ob&Zivo. jabmle widy, Ze nent /b(?bta,véa tak se must obchodnici snizit k
tomu, e slevi na 51/%’;/1 cendch. T%% alejlnofi trosku.

Pokud dojdou karty v balicku trzi$té a mate dobrat nové, tak zamichejte
odhazovaci bali¢ek trzist¢ a utvorte z n¢j novy dobiraci bali¢ek. Pokud

dojdou karty zdroveni v dobiracim i odhazovacim bali¢ku, tak se nic nestane.
Negci;tzy’enéco iako nekonecné zdry?e. Jakmile nisco o{%{e tak to proste
dzyde No icRy miiZete /ooc“Aatna, dalst dodiavku zbo, kterd
e priit atra. Aviak uz dnes musite doémdt;vfy‘ stanek! Pokud to
neucinite, tak to udeld /L;té nékdp /tné;

Vitezstvi ve hire

Jakmile néktery z hré¢t umistf svoji 8. hromidku
do svého prodejniho stinku, tak je tento hré¢
ihned vyhléSen vitézem hry.
/aﬁmt[e /e;tzw&/e dokonen, tak /e/e/w astnik
Wen vitézem soutéze a /'e odménen clenstvim
v cechu. Kaz“og ro /'e en/ecdr% vitéz, takse
t, co /bro/lm’li, mﬁl’ statek casu Zlepsit své
dovednosti!




———

s,

e e e e et

° Kousavi farlatov[ /ao}boujci ‘—]

Kousavi $arlatovi papousci - Papousci vdm usnadni management karet v ruce. Novi hrd¢i |

majf ridi jejich pfimocarost, kdezto zkusenf hrici je vyuZivaji pro optimalizaci své hry.
Q . » »
B, Obchodnické velké /wwg

Dovednosti na triti - Pandy jsou blizci ptatelé s obchodniky a z toho také tézi. Jsou

skvélé pro zacdte¢niky a hrace, keeti chtéji vice pokojnou hru.
o0 Z/oo(g'j“a’ seversti n%’valové

Pi#{my konflikt - Myvalové jsou skvélym piidavkem pro hrace, ktetf chegjf ve hfe vice

konfliktu. Nerozum totiz terminu vlastnictvi. Pouzivejte je opatrné!

4 Hamizné /et?ta vever,

Manipulace se stdnkem - Nikdo neumi naplnit stinek rychleji nez veverky. Nezkuseni

hrd¢i maji tyto chamtivee radi, kdezto zkusen{ s nimi zase mohou délat péknd komba.
= , 5 o .
Vg Stastlivi oceloti @

Chaos And Luck - Oceloti vim mohou pomoci, pokud je vam $tésti trochu naklonéno.

Do hry je ptidejte, pokud chcete ve vasi hie i trochu zmatka!
9 W%mfuoéiv( ma;hyta se chameleoni

Napodobovén{ - Chameleoni vdim umozni hrat karty, jako kdyby to byly jiné karty ze

hry. Jsou doporuceni pro vice zkusené hrace.

Pasivn{ karta chameleona ve va¥{ ruceje identickou kopif platné karty pro viechny

ptipady ve hte. Pokud existuje platnd karta, tak ji musfte zkopirovat pred pouzitim karty
chameleona. Pokud nejsou Zidné karty platné nebo se zkopirovany efekt vraci zpét na
ptvodni kartu, tak je karta chameleona povazovéna za kartu vlastni barvy a hodnoty.
Kopirovany efekt trva aktudlni kolo nebo do doby vyprieni efektu kopirované karty, i
podle toho, co trvé déle. ‘j
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