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Eriskummallisten elzinten kil |
korttipeli 2 - 4 yli 10-vuotiaalle pelaajalle « 20 - 40 minuuttia [
On suurten /o&tzyen aika. Ma/ttuymmatwlbmt saavat

késiinsd uusia ja upeita esineiti. Néills joilla on W ‘
Aoéaonmmi,?m{%éf Upeassa laaksossa ;:Zbe‘;:?m @/a nimeltd Dale. )
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l;’yh;;d on Auu[m;myown AwA]b/ozaw{en /oerwtama ibmismdinen kilta. ;

Ghén kerhoon ei /%va/vilz/ajene/m ketdi tahansa, silli ainoastaan
vuosittain /ayeyteauvan hoittelun voit@'a kutsutaan kiltaan.

Lukuisat merkittavit elginhahmoiset Awy)/maat ert /bquta maailmaa
ovat Aoéoonmneetéyfaﬁn ottaakseen mittaa toisistaan. joAai;en

tavoitteena on oman osaamisensa todistaminen /oaayta/wen osaksi

kunniakasta kiltaa.

Pelaajat ovat eldiinhahmoisia kauppiaita, jotka opettelevat uusia
' myyntitekniikoita ja tekevit vaihtokauppaa torilla. Ensimmadisend niyttivin
kauppiaskojun eli 8 kortin suoran koonnut pelaaja voittaa pelin ja saa kutsun

. i
haluttuun kiltaan! |
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Pelin siscilts

3 >
e 110 korttia

o 6 eliinpakkaa, 15 korttia kussakin (pirtedt puna-arat, reilut
jattildispandat, varastelevat pesukarbut, kerdilevdt liito-oravat,
onnekkaat oselotit, mukantuvar jemeninkameleontir)
o 20 rojukorttia
e Torilauta

e Oselottinoppa, jossa luvut o, 1,1,2,2ja3 @

Pelin toteutus ja Kiitokset

Pelisuunnittelu, kuvitus, graafinen suunnittelu ja sidnnot: Sami Laakso
Avustava pelikehitys: Seppo Kuukasjirvi

Maailmanluonti: Jason Ahokas, Talvikki Eskelinen

Pelitestaus: Eero Kesild, Sami Soisalo, Laura Kesild, Esa Salminen
Oikoluku: Tuomas Tervonen, Topher Wong

Erikoiskiitos jokaiselle 749 Kickstarter-tukijalle, jotka tekivit tistd pelistd

totta! Joukkorahoitustukea antoi LudiBooster (/udibooster.com).

- Jos sinulla on kommentteja, kysymyksii tai chdotuksia, ota meihin yhteytti:

info@snowdaledesign.fi (snowdaledesign.fi)

© 2015 Snowdale Design
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FLEXHVE SHOPKEEFER.

Adaf:b{rﬁv Veiled Chameleons

O

TFassive

Korttien eyitte%

Arvo, eldinikoni ja mahdollinen

lisitoimintoikoni (<)
Kortin ja setin nimi
Tyyppi

Efekti- sekd hoysteteksti

This card

che rightn Eriskummallisten eldinten kilta

_ikoni (X)
Korttiwit

Pelissi on kolmentyyppisid kortteja. Kaksi niistd ovat eldinkortteja ja kolmas

roinatyyppié oleva kortti nimeltd 7ojz.

Tekniikka

Tekniikkakortteja voi pelata tekniikkatoimintona. Lisitoimintoikoni ()

kortissa palkitsee pelaajan lisitoiminnolla.

Passiivinen

Passiivisilla korteilla on kykyji, jotka ovat voimassa, kun kortti on kidessisi
tai kun kiytit kortin jonkin toiminnon yhteydessi, ellei kortissa mainita

toisin. Niyti kortti muille pelaajille kiyttiessisi sen kykya.
Roina
Pelaajien pakoissa on pelin alussa useita roinakortteja nimelti roju.

‘ Tavanomaisesti voit kiiyttéiii rojua vain uusien korttien ostamiseen.
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Tiéndin ensimmiisend herdnnyt pelaaja aloittaa
pelin. Pelattaessa useita perikkiisid pelejd,
* Valitse eliinpakkoja pelaajien lukumiirin verran ja lisd yksi. Laita loput yhden edellisen pelin hévidjisti ulisi

. cldinpakat takaisin pelilaatikkoon. Voit vaikuttaa pelin tyyliin valitsemalla aloittaa seuraava peli.

peliporukkasi makuun sopivia eliinpakkoja. Esimerkiksi varastelevar Parhailla Wm[[a /a torille

pesukarbur mahdollistavat toisten pelaajien kiusaamisen onnekkaiden \_ ensimmaisend saapumiselln tunt

oselottien tehden pelistd tiyttd kaaosta! Ohjekirjan viimeiselld sivulla on | A elva;a ; levm/o s m@a‘
L-l.qlvaus jokaisesta eldinpakasta. B Mé Dt se mahesid l2?

' 0 Kokoa jokaisen pelaajan

pakka antamalla jokaiselle

B

fre Laita rorilanta toripakan

viereen. Nosta siitd §

1 yhden arvoinen ! " =</ % ‘ i f i B & I korttia ja laita ne laudalle.

eldinkortti jokaisesta ) g ‘ . el Wl Eemena Titid kutsutaan foriksi.

mukana olevasta
e Jokainen pelaaja nostaa s

eldinpakasta ja rojukortteja

e o korttia omasta pakastaan
kunnes jokaisella on

muodostaen pelaajan

yhteensi 10 korttia. Sekoita
kéden.

pakat ja anna yksi jokaiselle , ) U e
pelaajalle. Laita jiljelle | , 5’ — pr——" ; e Pelaajan poistopino
jadneet rojukortit sivuun. |  adiam e | 1

Nimi muodostavat — R . - o N @ Pelaajan kauppakoju

rojukasan.

Laita jiljelle jadneet

yhden arvoiset eldinkortit | Q P

takaisin pelilaatikkoon.

v

muodosta niistd foripakka.

.
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Sekoita loput eldinkortit ja ‘ l

|
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" I. Toimintovaihe - Tee yksi seuraavista toiminnoista
i a) Toritoiminto - Osta kortti torilta
b) Tekniikkatoiminto - Pelaa tekniikkakortti
¢)Kojutoiminto - Kokoa korttipino kojuusi
d)Inventaariotoiminto - Heité kddestisi pois haluamasi miiri kortteja
2.. Siivousvaihe
1) Tdytid kitesi 5 korttiin
2) Tyt torin tyhjit paikat

1. Toimintovaihe - Tee Vu/gi toiminto

Aloita vuorosi valitsemalla yksi neljisti toiminnosta. Et paise tekemdin

muita saatavilla olevia toimintoja, ellei sinua palkita lisitoiminnolla.

Kyvyn ohjeistaessa sinua bylkddmdin (eng. throw away)jotakin, kortti ei
mene omaan poistopinoosi. Rojukortit laitetaan rojukasaan ja eldinkortit

. torin poistopinoon.

HUOMIO: Kortit laitetaan poistopinoihin kuvapuoli ylospiin. Pelaajat

voivat kiydi jokaisen poistopinon lipi, kunhan niiden jirjestysti ei muuteta.

a) Toritoiminto - Osta kortti torilta

Osta 1 kortti torilta maksamalla sen hinta milld vain yhdistelmilld kortteja
kidestisi. Korttiesi arvo ostamiseen kiytettiessi on numero kortin
vasemmassa ylilaidassa. Oikeanpuolimmaisen kortin hinta on kortin

| arvo. Vasemmalle siirryttiessi korttien arvoon lisittivi hinta nousee yksi

kerrallaan yhdesti neljiin. Lisihinta nikyy my®6s torilaudalla. Laita

o, -
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ostamiseen kiytetyt kortit poistopinoosi ja torilta ostettu uusi eldinkortti

kiteesi.

HUOMIO: Saat maksaa korteista ylihintaa, jos et voi maksaa vihemmin
ostamiseen kiyteimillisi korteilla. Ylimaksetun summan on oltava pienempi
kuin jokainen maksuun kiytettivi kortti. Saat esimerkiksi ostaa 5 arvoisen
kortin kahdella nelosella, vaikka sinulla olisi viitonen kidessi, muttet saa
kiytedd ylimairiisid ykkosid ostaessasi saman kortin yhdelld viitosella tai

kolmosella ja kakkosella.
joéai;elh /be/a?alh on aluksi aimo kasa ry’m /'a muutamW
hihassaan. Tieto siitii, milloin hankkia uusia tekniikoita jamilloin

L@'entm oman A/yun ta;jontua,, On avain Voittoon.

b) Tekniikkatoiminto - Pelaa tekniikkakortti

Pelaa 1 tekniikkakortti. Jokaisen tekniikkakortin voi pelata
tekniikkatoimintona, jonka kuvaus sijaitsee kortin alalaidassa. Niyti
pelattava kortti ja suorita kortin toiminto. Toiminnot tapahtuvat aina
kortissa mainitussa jirjestyksessi. Laita kortti poistopinoosi, kun kortin

toiminto on suoritettu loppuun, ellei toisin mainita.

HUOMIO: Jos et voi nostaa, ottaa tai vaihtaa kortissa mairiteltyd mairii

kortteja, suorita kortissa lukeva toiminto niin monella kortilla kuin

e

73

mahdollista.

joéai;e[la eliimelli on oma tc?ban;a

Aa%ﬂ(a Am}b/aaa, Toisten erikoistuessa

tavaran kerddmiseen omaan A/y'uunja,

toiset turvautuvat hivkan vihemman




—— — o —

o o
Jos kortissa on lisitoimintoikoni (<), voit suorittaa toisen toiminnon y
ensimmiisen kortin tekniikkatoiminnon suorittamisen jilkeen. Saat l
* lisitoiminnon vain, jos kdytit kortin tekniikkaa — et, jos kiytit kortin
i ostamiseen tai pelaat sen esimerkiksi kojuusi. Voit suorittaa useita perikkiisii

lisitoimintoja niin kauan kuin kidessisi on kortteja. Lisitoiminto voi olla ]

miki tahansa neljistd valittavissa olevasta toiminnosta.

am o5 wﬁ%t ittd vihemmain aikaa
‘ , @ /vi/:/bid harrastuksissa...

i
|
HUOMIO: Joutuessasi hylkdimiin tai heittimiin pois useampia kortteja 1

samaan aikaan saat valita jirjestyksen, jossa ne menevit torin poistopinoon
ja rojukasaan. Pelattu tekniikkakortti laitetaan poistopinoon kyvyn

suorittamisen jilkeen.

¢) Kojutoiminto - Kokoa korttipino kojuusi

Kauppakojusi koostuu 8:sta arvoltaan kasvavasta pinosta kortteja.

Ensimmiisen pinosi kokonaisarvon on oltava tismilleen 1, seuraavan 2 ja niin

edelleen. Muista, ettet voi kiyttdi kojuun pelattuja kortteja enii lainkaan.

Saatat thmetelli, mikset saa laittaa
ro/'ua /ea/'bwi esille. Kisan tarkoitus
on Aa)mttua, mainettasi, el twhota
sitd, Joidenkin eldinten tou@a

\ saatetaan silti katsoa ?'oittwh

' @m sormien... o

Py

ki

Kootaksesi pinon, valitse kidestisi haluamasi mairi saman setin eldinkortteja
ja laita ne eteesi kaikki numerot nikyvilld. Et voi laittaa eteesi keskeneriisti

kojua viimeistelliksesi sitdi mychemmin.
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SHATTERED RELIC
Snappy Scarle Macaws

=

COOKIES 3
Snappy Scarlee Macans

SWIFT BROKER.
JMFW Scarlee Macasws

When youdraw_ Discard your hand.
don'e count this . amountof cards fron
the 5 card limi wifle chem with at

You may roll @@ +-
curn and add the i
this card s value F

| Discard your entire hand. Draw
% thismany cards from your deck
1L and placshem o oo hand.

il
w

Esimerkki Ibe@an @u;m /'ojm oneé /binoa

( - |

Jossain tapauksissa korttien kyvyt voivat muuttaa kojujesi pinojen arvoja.

. Timi on tiysin sallittua. Seuraavan kojusi tiytyy olla aina arvoltaan sama
{

kuin sen jirjestysnumero. Pinon valmistuttua sen sisill6lld ei ole merkitysti.

————————

Kerran valmis pino lasketaan aina valmiiksi.

! Esille lnitettua

itavaraa el endd ‘?
| suositella Aa%ettamn Oman valikoiman
kuluttaminen on varma tapa menettic
oma vihdinenkin vaivoin it maine. ;
d) Inventaariotoiminto - Heiti kidestisi pois |
- haluamasi miiri kortteja i

Heitd kiidestisi pois valitsemasi maari kortteja poistopinoosi.
|
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2. Sivousvaihe

? N & g . = g
Siivous tapahtuu, kun pelaaja on tehnyt valitsemansa toiminnon ja

mahdolliset lisitoiminnot.

1) Nosta kiitesi takaisin 5 korttiin

Nosta kortteja pakastasi kunnes kidessisi on 5 korttia. Kidessi olevilla
korteilla ei ole ylirajaa, jos sinulla on enemmin kortteja ennen titi vaihetta.
Vain vuorossa oleva pelaaja tiyttid kitensi. Jos muilla pelaajilla on jostain
syystd alle 5 korttia kidessdin, he nostavat lisd kortteja vasta oman vuoronsa

siivousvaiheessa.

Vaki tarvitsee aikaa varastonsa /ayeytanu;een

Sotkun Wd Voist Aoyam ;
/'d[éenjd, mutta mité -
hauskaa plenessi hy’eilma

sitten olisi?

Jos pakkasi loppuu koska tahansa kesken ja sinun tai kenen tahansa muun
tiytyy nostaa siiti kortteja, sekoita poistopakkasi ja tee siitd itsellesi uusi
‘; pakka. Jos pakkasi ja poistopinosi loppuvat samaan aikaan, kun sinun tulisi
| nostaa uusia kortteja, nosta rojua rojukasasta, kunnes sinulla on taas s korttia
~ kiidessisi. Kdytd muita laatikossa olevia kortteja rojukasan loppuessa rojun

korvikkeena. Vain rojukortteja katsoaan olevan rajaton miiri pelissi.

 Joset Io#da mitddn /Jar%aa

miA/ea, vannoa, etti nurkRIs. on enemmadn

tai vihemmain ry'ua, /ba/zan /bcuvan varalle.

ivéd, voin

a—. » e,

2)) T4dyti torin tyhjit paikat
Jos torilla on tyhjid kohtia, litkuta kaikkia kortteja oikealle seuraavaan tyhjiin

kohtaan, jos mahdollista. Nosta uusia kortteja toripakasta ja tiyti tori

oikealta vasemmalle kunnes torilla on taas 5 korttia.

Tolvottavasti toit mukanasi ylimddrdisti valuuttaa, ;lfld/mi th
tulleet esineet ovat aina ylihintaisia. iien huomatessa heikon
A&W he nbyri;%vdt/'a laskevat /uhto/'a. Hivkan.
Jos toripakka koskaan loppuu ja siitd tiytyy nostaa uusia kortteja, sekoita
torin poistopino ja tee siitd uusi toripakka. Jos toripakka ja torin poistopino

loppuvat samaan aikaan, mitéin ei tapahdu.

Kenelliikddn ei ole /bo@'attvmia ta;ky’a. ann tavaran lo/a/oueyja
sitdi ei vain L[mey% lisidi Teknisesti ottaen voi,ritéyfki odottaa huomisen
uutta toimitusta, mutta sinun on saatava Ao/'uji valmiiksi tanddn!  Jos
SInG. et onnistu siind, voin taata, ettd/béu muu @fh Onnistuu.

Yhden pelaajan kootessa 8. pinon kojuunsa,

voittaa hin pelin vilittdmisti.

/onhm saadessa Ao/'unja valmiiksi, hénet

/u[ijtetaan kilvoittelun voitt%faéfi/'a. /ba[htzzan

/a; i kiltaan. Kisa /a;jeyteman vain kerran
vuodessa, /bten WJ[a on reilusti aikaa hiva

taitg'aan seuraavaa h;bculun varten.
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Firtedt /bum-amt

7 Kisikorttien hallinta - Puna-arat auttavat oikeiden korttien 16ytimisessi. Untuvikot

pitivit niiden suoraviivaisuudesta kokeneiden pelaajien optimoidessa omaa pelidin.
Clan U ?ae f eat
K Relbejaelipandat

Torin tuntemus - Pandat ovat hyvii pataa torin kauppiaiden kanssa saaden parhaat

tarjoukset. He ovat loistoseuraa aloittelijoille ja rauhallisen pelin ystiville.

o0 Varastelevat /Jejuéar/zut |

Pelaajien kiusaaminen - Pesukarhut ovat mainio lisi pelaajille, jotka kaipaavat hiukan

konfliktia peliin. He eivit ymmirri omistamisen merkitysti. Sinua on varoitettu!
& Varastoivat lito-oravat {

Kojun kasaaminen - Kukaan ei voita oravia kojun kokoamisessa. Kokemattomat

pelaajat pitivit ndisti rojun haalijoista konkarien onnistuessa yllittivissi tempuissa.

"o Onnekkaat oselotit @

Kaaos ja tuuri - Oselotit voivat auttaa sinua, jos onni on puolellasi. Lisid nimi

kissaeldimet peliisi, kun haluat saada tuhoa aikaiseksi!
9 Muéaumvat/emeﬂméame/wnat

Matkiminen - Kameleontit kopioivat toisten korttien kykyji. Pelaajilla kannattaa olla

peli tai pari takanaan ennen kameleonttien lisidmistd mukaan.

Kidessisi oleva passiivinen kameleonttikortti on identtinen kopio toisesta kortista
koskien kaikkia pelin sdintsji. Jos kopiointikyvylld on sallittu kohde, sinun on pakko
kopioida jokin kohde ennen kortin pelaamista. Jos kyvylld ei ole sallittuja kohteita tai

kopiointi kiertii takaisin alkuperiiseen korttiin, kameleonttikortin katsotaan olevan

Ay

oman virinen ja arvoinen. Kopiointikyky kestii meneilliin olevan vuoron loppuun

tai kunnes kopioidun kyvyn toiminto loppuu, kumpi tahansa kestii pidempiin. ‘
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